
 
Trou parfait pour démarrer, un bon drive vous permettra d’avoir un coup de – de 100m pour 
l’attaque du green. Attention, des repères blancs ce trou est un léger dog-leg gauche. 

  



 
Très court également, il peut s’attaquer avec un fer. Au 1er coup, il est préférable de viser la 
partie gauche du fairway. Les + téméraires essaieront de jouer le green en un, surtout des 
repères jaunes. 

  



 
Par 5 sur lequel il faut privilégier la droiture. Pour les gros frappeurs qui voudront attaquer le 
green en 2, le bunker qui barre le green saura arrêter les balles pas assez portées. Le green 
est très dessiné et un emplacement de drapeau court à droite complique réellement le trou. 

  



 
Après 3 trous de « mise en route », le jeu commence à se compliquer. La mise en jeu devra 
être longue et précise pour attaquer le green avec un fer moyen. Si le drapeau est à droite, il 
faudra survoler le bunker et arrêter la balle. Attention à la gourmandise. 

  



 
1er par 3 de l’aller, il est barré par un obstacle d’eau qui rend le trou psychologiquement plus 
difficile. 

  



 
Handicap 1, il est le par 4 le plus long du parcours et légèrement en dog-leg gauche. 2 bunkers 
de fairway sont à tombée de drive. Malgré une bonne mise en jeu, le 2ème coup reste long et 
le green est bombé. Le bogey n’est pas une contre-performance. 

  



 
Par 4 tout droit, il devient très long par vent du nord. Attention à la forêt à droite. 

  



 
Le plus long par 3 du parcours, il s’attaque souvent avec un bois. Le slice ne pardonne pas et 
se finit souvent par un double-bogey. On peut privilégier un coup de fer devant le green et 
tenter le par à l’aide d’un bon chip-putt. 

  



 
Un long par 5 impossible à toucher en 2. Préférez un 2ème coup à gauche du fairway afin 
d’avoir l’ouverture sur l’ensemble d’un green aux pentes multiples et prononcées. 

 

  



 
Par 4 en dog-leg droite dont le bunker situé à 160 m du green est très accueillant. Le green a 
une pente générale de la gauche vers la droite. 

  



 
Petit par 4 ou la mise en jeu peut se faire du fer 6 au driver avant d’aller attraper un green en 
île à l’aide d’un petit club. 

  



 
Trou signature, les bons frappeurs joueront ce par 3 avec un fer 7 mais attention : trop court ou 
trop à droite c’est dans l’eau, trop long ce n’est pas bon, trop à gauche c’est dans le sable !!!! 

  



 
Petit par 5 dans les bois en dog-leg gauche aux bunkers très accueillants à tombée du 1er 
coup. Les plus gourmands attaqueront le green en 2 en prenant soin d’éviter les bunkers qui 
l’entourent. 

  



 
Long par 4 dog-leg gauche, le draw est l’effet idéal pour la mise en jeu. Le green barré par un 
bunker est le seul à être plat sur les 18 du parcours. 

  



 
Petit par 4 en dog-leg droite, le fossé le longeant est hors limite. Le green qu’on attaquera 
souvent avec un wedge est tout en montée. Attention au spin. 

  



 
Long par 3 bordé sur la droite par un fossé hors-limite. Le bunker à gauche du green récupère 
30% des balles !! 

  



 
Long par 4 où la difficulté est présente du tee au green. Un mauvais kick trop à gauche du 
green terminera dans l’obstacle d’eau. 

  



 
Par 5 dans les bois où il faut placer ses 2 premiers coups pour avoir un wedge pour l’attaque 
du drapeau sur un green aux pentes multiples et long de 40 m. 

 

  



 
 

 

REGLES LOCALES 

1- Drops sans pénalités 
- Drains remplis de cailloux visibles 
- Tas de déchets de fonte 
- Traces de roues de tracteur 
- Bancs, poubelles et mobilier de parcours 
- Chemins et routes recouverts ou non d'une surface artificielle 
 
2- Les pierres dans les bunkers sont considérées comme obstructions amovibles 

 


